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OBJETIVOS DEL AREA

Serdn objetivos del area de Matematicas en 22 de Primaria:

10.

11.

12.

Resolver problemas matematicos y de la vida real mediante procesos y estrategias de
razonamiento oral y representacion grafica de calculos, soluciones y comprobaciones.
Realizar predicciones en base a patrones, regularidades y leyes matemadticas en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.

Desarrollar y comprender el método cientifico y los procesos de investigacion
estableciendo conclusiones sobre los resultados.

Desarrollar actitudes personales de reflexiéon, motivacion y superacidn como
capacidades de trabajo y desarrollo matematico.

Incorporar medios tecnolégicos como apoyo al desarrollo matematico.

Desarrollar el concepto numérico, descifrando, asociandolo a valor y utilizdndolo en
calculos y resolucién de problemas.

Utilizar los procedimientos basicos del calculo: suma, resta, multiplicacién e inicio a la
division.

Desarrollar el cadlculo mental y aplicarlo en la resolucidn de problemas.

Realizar mediciones de objetos, espacios y tiempos utilizando los instrumentos
adecuados segun la magnitud.

Utilizar las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea en
la realizacion de problemas sencillos.

Conocer y manejar las distintas formas rectangulares, triangulares, circulares, cubicas y
esféricas en figuras geométricas y objetos del entorno.

Utilizar distintos procedimientos de representacién de datos e interpretar los resultados
representados.

ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS
CONTENIDOS DE AREA

BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS:

Planificacién del proceso de resolucion de problemas: Analisis y comprension del
enunciado.

Estrategias y procedimientos puestos en practica: hacer un dibujo, una tabla, un
esquema de la situacidon, ensayo y error razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc.

Resultados obtenidos.

Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numeéricos, geométricos y
funcionales.

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus
caracteristicas y su practica en situaciones sencillas.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener
informacidn, realizar cdlculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados.
Integracién de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en el proceso de
aprendizaje.



BLOQUE 2. NUMEROS:

Numeros naturales y alfabetizacion numérica: Los numeros hasta el novecientos
noventa y nueve.

Significado y utilidad de los nimeros naturales (contar, medir, ordenar, expresar
cantidades,...)

Sistema de numeracion decimal.

Reglas de la formacidn de los nimeros y del valor posicional.

Iniciacién a las equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal:
unidades, decenas, centenas.

Los numeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacidon, comparacion,
representacion en la recta numérica, descomposicion, redondeo...)

Operaciones: Operaciones de sumar (juntar o afadir) y restar (separar o quitar) y su
uso en la vida cotidiana.

Iniciacién a la multiplicacién como suma de sumandos iguales y para calcular numero
de veces.

Las tablas de multiplicar.

Expresidn matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo de sumas y restas.
Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando niumeros naturales.
Calculo: Estrategias de calculo.

Estrategias iniciales para la comprension y realizacién de calculos de sumas y restas.
Calculo mental automatico: construccidn y memorizacién de las tablas de sumar y
restar de hasta 10 mas 10.

Elaboracién y utilizacién de estrategias personales y académicas de célculo mental.
Célculo aproximado.

Utilizacién de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un
calculo.

Explicacién oral del proceso seguido en la realizacién de calculos mentales.

Realizacién de algoritmos no académicos de sumas y restas, por medio de
descomposiciones numéricas y otras estrategias personales.

Calculo de sumas utilizando el algoritmo académico.

Calculo de restas sin llevadas utilizando el algoritmo académico.

Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de calculos escritos Utilizacion de
los algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion e iniciacion a la division por una
cifra.

Automatizacién de los algoritmos.

Construccion de series ascendentes y descendentes.

Construccion y memorizacién de las tablas de multiplicar.

Primeras estrategias de célculo mental.

Estimacién de resultados.

Comprobacién de resultados mediante estrategias aritméticas.

BLOQUE 3. MEDIDA

Eleccion de la unidad mas adecuada para la expresion de una medida.
Unidades de medida de longitud, peso, capacidad.

Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud.
Medida de tiempo: Unidades de medida del tiempo y sus relaciones.



e Equivalencias y transformaciones entre dia, semana, mes y aio.
e Lectura en relojes analdgicos y digitales.

e (Calculos sencillos con medidas temporales.

e Sistemas monetarios: El Sistema monetario de la Unién Europea.
e Unidad principal: el euro.

e Valor de las diferentes monedas y billetes.

e Multiplos y submultiplos del euro.

e Equivalencias entre monedas y billetes.

BLOQUE 4. GEOMETRIA
e Concepto de figuras planas: tridngulo, cuadrilatero, circunferencia y circulo.
e (Clasificacidon de los poligonos segun el nimero de lados.
e Diferenciacion entre circunferencia y circulo.
e Figuras cubicas y esféricas.

e BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
e Representacion de datos.
e Lectura de graficas y cuadros de doble entrada.

TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de los distintos bloques se iran distribuyendo a lo largo del curso, sera
prioritaria la adquisicién de los conceptos basicos, la numeraciéon hasta la centena y las
operaciones de sumas y restas en los primeros meses del curso. Cada dia comenzaremos la
clase de matematicas contando hasta la familia de numeros que toque de forma
ascendente y de forma descendente, seguiremos con calculo mental y pasaremos a la tarea
en el cuaderno de clase, en la pizarra digital o en la tablet para trabajar los archivos de
actividades preparados.

UNIDAD 1 12 quincena de octubre.
UNIDAD 2 22 quincena de octubre.
UNIDAD 3 12 quincena de noviembre.
UNIDAD 4 22 quincena de noviembre.
UNIDAD 5 12 quincena de diciembre.
Ajuste y repaso 19 trimestre Tercera semana de diciembre.




UNIDAD 6 enero

UNIDAD 7 12 quincena de febrero.
UNIDAD 8 22 quincena de febrero.
UNIDAD 9 12 quincena de marzo.
UNIDAD 10 22 quincena de marzo.
UNIDAD 11 1.2 quincena de abril.
UNIDAD 12 2.2 quincena de abril.
UNIDAD 13 1.2 quincena de mayo.
UNIDAD 14 2.2 quincena de mayo.
UNIDAD 15 1.2 quincena de junio.
Ajuste y repaso 32 trimestre tercera semana junio.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicacion lingiliistica desde el drea de
Matematicas se debe insistir en dos aspectos. Por una parte la incorporacidn de lo esencial del
lenguaje matematico a la expresion habitual y la adecuada precisidn en su uso. Por otra parte,
es necesario incidir en los contenidos asociados a la descripcidén verbal de los razonamientos y
de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresidn como de propiciar la escucha de las
explicaciones de los demas, lo que desarrolla la propia comprensidn, el espiritu critico y la

mejora de las destrezas comunicativas.



Las Matematicas contribuyen a la competencia en expresion cultural y artistica desde la

consideracién del conocimiento matematico como contribucidon al desarrollo cultural de Ia

humanidad. Asimismo, el reconocimiento de las relaciones y formas geométricas ayuda en el

analisis de determinadas producciones artisticas.

La aportacion a la competencia social y ciudadana se refiere, como en otras areas, al trabajo

en equipo que en Matematicas adquiere una dimensién singular si se aprende a aceptar otros

puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de

resolucidn de problemas.

CONCRECION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Corresponden al drea de Matematicas los siguientes:

La atencién a la diversidad: calidad, equidad e inclusién educativa de las personas con
discapacidad, la igualdad de oportunidades y la no discriminacidn por razén de
discapacidad.

La incorporacién de contenidos curriculares sobre desarrollo sostenible y el medio
ambiente y proteccidon ante emergencias y catastrofes.

La incorporacion de elementos curriculares para el desarrollo y afianzamiento del
espiritu emprendedor y fomento de actividades para ello basadas en la creatividad,
autonomia, iniciativa y trabajo en equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE
APRENDIZAIJE

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

1.

Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucidon de un
problema.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos y funcionales, valorando su
utilidad para hacer predicciones.

Profundizar en problemas resueltos, planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, etc.

Elaborar y presentar pequeios informes sobre el desarrollo, resultados y conclusiones
obtenidas en el proceso de investigacion.

Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, relativos a los contenidos
trabajados, estableciendo conexiones entre la realidad y las Matemadticas y valorando



10.
11.

12.

13.

la utilidad de los conocimientos matematicos adecuados para la resolucién de
problemas.

Conocer algunas caracteristicas del método de trabajo cientifico en contextos de
situaciones problematicas a resolver.

Planificar y controlar las fases de método de trabajo cientifico en situaciones
adecuadas al nivel.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones desconocidas.
Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares
futuras.

Utilizar los medios tecnolégicos de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos.

Seleccionar y utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el calculo y para
resolver problemas.

Bloque 2. NUmeros.

1.

Leer, escribir y ordenar, los nimeros naturales hasta el 999, utilizdndolos en la
interpretaciéon y la resolucion de problemas en contextos reales.

Realizar cdlculos numéricos basicos con las operaciones de suma, resta, multiplicacion
e inicio a la divisidn, utilizando diferentes estrategias y procedimientos.

Conocer, elaborar y utilizar estrategias basicas de cdlculo mental y aplicarlas a Ia
resolucion de problemas.

Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, estableciendo conexiones entre la
realidad y las Matemadticas y valorando la utilidad de los conocimientos matematicos
adecuados para la resolucién de problemas.

Bloque 3. Medidas.

1.

Medir objetos, espacios y tiempos con unidades de medidas no convencionales y
convencionales, eligiendo la unidad mds adecuada y utilizando los instrumentos
adecuados segun la magnitud.

Interpretar textos numéricos sencillos relacionados con la medida para resolver
problemas utilizando medidas de longitud, masa/peso, capacidad y tiempo en
contextos reales.

Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema
monetario de la Unién Europea.

Resolver problemas relacionados con la medida en contextos de la vida cotidiana,
utilizando las unidades de medida, explicando el proceso seguido, escogiendo los
instrumentos de medida mas adecuadas en cada caso.

Bloque 4. Geometria.

1.

Identificar y diferenciar en el entorno inmediato objetos y espacios con formas
rectangulares, triangulares, circulares, cibicas y esféricas.



Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

1. Hacer interpretaciones de los datos presentados en gréaficas de barras y cuadros de
doble entrada, formulando preguntas y resolviendo sencillos problemas en los que
intervenga la lectura de gréficas y cuadros de doble entrada.

ESTANDARES DE APRENDIZAIJE

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

1.1. Seinicia en la comunicacién verbal de forma razonada del proceso seguido en la
resolucién de un problema de Matematicas o en contextos de realidad.

2.1. Seinicia en el analisis y comprensién del enunciado de los problemas (datos,
relaciones entre los datos, contexto del problema).

2.2. Seinicia en la utilizacién de estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas.

2.3. Seinicia en la reflexidn sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las
soluciones en el contexto de la situacién, busca otras formas de resolucion, etc.

2.4, Seinicia en la realizacidn de estimaciones y elaboracidn de conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su
utilidad y eficacia.

2.5. Seinicia en la identificacion e interpretacion de datos y mensajes de textos
numéricos sencillos de la vida cotidiana (folletos publicitarios, rebajas...)

3.1. SeInicia en la Identificacién de patrones, regularidades y leyes matematicas en
situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos y funcionales.

3.2. Seinicia en la realizacidn de predicciones sobre los resultados esperados, utilizando
los patrones y leyes encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se
producen.

4.1. Seinicia en la profundizacidn en problemas una vez resueltos, analizando la
coherencia de la solucion y buscando otras formas de resolverlos.

4.2. Seinicia en el planteamiento de nuevos problemas, a partir de uno resuelto:
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad,
buscando otros contextos, etc.

5.1. Seinicia en la elaboracion de informes, sobre el proceso de investigacién realizado,
exponiendo las fases del mismo, valorando los resultados y las conclusiones
obtenidas, apoyandose en imagenes y breves textos escritos realizados segun
modelos.



6.1.

6.2.

7.1.

8.1.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

10.1.

11.1.

12.1.

12.2.

13.1.

Se inicia en la practica del método cientifico, siendo ordenado, organizado y
sistematico.

Se inicia en la planificacién del proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ¢qué
quiero averiguar?, équé tengo?, équé busco?, écdmo lo puedo hacer?, éino me he
equivocado al hacerlo?, éla solucién es adecuada?

Se inicia en la realizacion de estimaciones sobre los resultados esperados y
contrastando su validez, valorando los pros y los contras de su uso.

Se inicia en la elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que la validen o
las refuten, en situaciones a resolver, en contextos numéricos, geométricos o
funcionales.

Identifica, desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacidn de la critica razonada.

Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados a su nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.

Se habitua al planteamiento de preguntas y a la busqueda de respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.

Se inicia en el desarrollo y aplica estrategias de razonamiento (clasificacion,
reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar
conjeturas y construir y defender argumentos.

Se inicia en la toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando
las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Se inicia en la utilizacidon de herramientas tecnoldgicas para la realizacion de cdlculos
numéricos, para aprender y para resolver problemas.

Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacion de célculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.

De manera muy guiada realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando
documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...),
buscando, analizando y seleccionando la informacidn relevante, utilizando la
herramienta tecnolégica adecuada y compartiéndolo con sus companieros.
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Bloque 2. Numeros

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Identifica e interpreta situaciones de la vida diaria en las que se utilizan los nimeros
naturales: recuentos, enumeraciones, y ordenaciones.

Utiliza los numeros ordinales, hasta el vigésimo, en contextos reales, para describir
colecciones ordenadas.

Lee, escribe y ordena numeros naturales, hasta el 999, aplicandolo a textos
numeéricos y a situaciones de la vida cotidiana.

Nombra o escribe el nUmero anterior y posterior de cualquier nimero menor que
1000, reconociendo el sentido de la seriacion.

Ordena los primeros mil nimeros naturales.

Cuenta de manera ascendente y descendente.

Cuenta de manera progresiva de diez en diez y de cien en cien.
Construye series ascendentes y descendentes sin apoyo visual.

Realiza con correccidn el algoritmo de la suma con llevadas y sin llevadas.
Realiza con correccidn el algoritmo de la resta sin llevadas.

Realiza algoritmos no académicos de sumas y restas, por medio de descomposiciones
numéricas y otras estrategias personales

Se inicia en la realizacién de multiplicaciones y divisiones sencillas con nimeros
naturales, empleando los algoritmos correspondientes.

Se inicia en la construccion de tablas de multiplicar, asociando la multiplicacion a una
suma de sumandos iguales.

Elabora las tablas de multiplicar memorizando los resultados.
Memoriza las tablas de multiplicar.
Asocia el concepto de dividir a repartos equitativos (repartir).

Elabora estrategias para la comprension y realizacion de cdlculos de sumas y restas:
manipulacion y recuento, utilizacidn de los dedos, recta numérica...

Construye y memoriza las tablas de sumar y restar de hasta 10 mas 10.

Elabora y utiliza estrategias personales y académicas de calculo mental:
descomposicion y composicidn, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero,
dobles y mitades de niumeros sencillos, series numéricas.

Utiliza diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un célculo.
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3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Explica oralmente el proceso seguido en la realizacion de calculos mentales y
escritos.

Utiliza los algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacién e iniciacidn a la divisidn
por una cifra.

Automatiza los algoritmos.

Construye series ascendentes y descendentes.

Construye y memoriza las tablas de multiplicar.

Elabora estrategias para la estimacién de resultados.
Comprueba los resultados mediante estrategias aritméticas.

Utiliza los algoritmos estandar de suma, resta y multiplicacidn y divisidon por una cifra
y aplicdndolos a la resolucion de problemas.

Resuelve problemas, que impliquen una sola orden, utilizando la adicidn, la
sustraccion y la multiplicacién, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacidn, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.

Se inicia en la reflexion sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando
las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

Se inicia en el uso en de la calculadora para resolver problemas y para comprobar
resultados teniendo en cuenta las normas de su funcionamiento.

Bloque 3. Medidas.

1.1.

1.2.

1.3.

2.1.

Elige la unidad de medida y el instrumento adecuado en funcién de lo que va a
medir, expresando de manera adecuada el resultado.

Realiza mediciones de longitud, masa/peso, capacidad con instrumentos y medidas
no convencionales y convencionales, explicando oralmente el proceso seguido.

Determina longitudes masas y capacidades de objetos de la clase utilizando los
instrumentos adecuados.

Resuelve problemas utilizando medidas de longitud, masa/peso, capacidad y tiempo
en contextos reales, explicando el significado de los datos, la situacién planteada, el
proceso seguido y las soluciones obtenidas.
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Medida de tiempo:

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Utiliza expresiones temporales para situar u ordenar rutinas y acciones a lo largo de
la semana.

identifica las unidades para medir el tiempo: segundo, minuto, hora, dia, semana,
mes, afio.

Identifica y usa la unidad de tiempo adecuada para expresar diferentes duraciones.
Lee la hora en relojes digitales y en relojes analdgicos (en punto, cuartos y medias).

Relaciona de manera adecuada: afio, mes, semana dia, hora, minutos y segundos en
contextos de resolucién de problemas.

Sistemas monetarios:

3.1

4.1.

Utiliza para resolver problemas en situaciones reales o figuradas, el valor y las
equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la
Unién Europea.

Resuelve problemas relacionados con la medida en contextos de la vida cotidiana,
utilizando las unidades de medida adecuadas, explicando el proceso seguido.

Bloque 4. Geometria.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Describe posiciones y movimientos en relacion a si mismo y a otros puntos de
referencia (delante-detras, arriba-abajo, derecha-izquierda, dentro-fuera, etc.).

Observa e identifica en su entorno las figuras planas mds comunes.

Observa, identifica, diferencia y describe formas rectangulares, triangulares y
circulares utilizando un vocabulario basico.

Observa, identifica y dibuja rectangulos, tridangulos y circulos a partir de la
manipulacion de una figura similar o una descripcién verbal.

Identifica poligonos contando sus lados o vértices.
Dibuja y construye figuras planas utilizando distintos tipos de materiales.

Observa, identifica, diferencia, describe y clasifica formas cubicas y esféricas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

1.1.

Recoge datos de situaciones cercanas tras observaciones sistematicas y durante un
periodo de tiempo, confeccionando graficos estadisticos (diagramas de barras o
pictogramas).
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1.2. Identifica textos numéricos de la vida cotidiana en forma de graficas y cuadros de
doble entrada.

1.3. Lee e interpreta datos e informaciones que aparecen en cuadros de doble entrada y
graficas.

1.4. Formula preguntas a partir de la lectura de un cuadro de doble entrada o una grafica.

1.5. Resuelve problemas sencillos planteados a partir de graficas y cuadros que impliquen
una sola orden, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA
EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DEL
ALUMNADO

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa serd continua
y global, y tendra en cuenta su progreso en el conjunto de las areas.

La evaluacion sera continua en cuanto estard inmersa en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del alumnado, con la finalidad de detectar las dificultades en el momento en que
se producen, analizar las causas y, de esta manera, adoptar las medidas necesarias que
permitan al alumnado mejorar su proceso de aprendizaje y garantizar la adquisicién de las
competencias claves para continuar el proceso educativo.

La evaluacidn serd global en cuanto se referira a las competencias clave y a los objetivos de la
etapa vy el aprendizaje del alumnado en el conjunto de las areas que la integran.

Los referentes serdn los criterios de evaluacion y los estdndares de aprendizaje evaluables
establecidos para el area de Matematicas. La evaluacién del alumnado con necesidades
educativas especiales tendra como referente los criterios de evaluacién establecidos en las
propias adaptaciones curriculares significativas.

Pueden ser instrumentos para la evaluacion:

e Pruebas escritas: puede ser cualquier prueba que recoge la informacién en un texto
de forma escrita.
Ejemplos:
— Examenes
— Dictados de nimeros
— Controles diarios

— Fichas de repaso
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e Pruebas orales:

— Retahilas de nUmeros

— Calculo mental

e Tareas finales (competenciales): conjunto de ejercicios y actividades que persiguen la
realizaciéon de un producto final significativo y cercano al entorno cotidiano. En él se
requiere el manejo de diversas habilidades para resolver problemas en entornos
relevantes de forma auténoma.

e Cuaderno de clase: recogeremos informaciéon también de forma puntual del cuaderno
para valorar distintas actividades, asi como la organizacién y limpieza del mismo.

e Observacion diaria: valoracion del trabajo de cada dia, muy utilizado para calibrar
habitos y comportamientos deseables.

NOTAS
NOMBRE:
Area:
ACTIVIDADES PRESENTACION | EXPRESION EXPRESION FALTAS DE ASISTENCIA
DE CUADERNOS | ORAL ESCRITA Y COMPORTAMIENTO
60% 10% 10% 10% 10%

DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

Las caracteristicas que definen los conocimientos matematicos hacen que sea un area

especialmente adecuada para que el alumnado, partiendo de los conocimientos matematicos

previos y de la experiencia, pueda establecer sus propias estrategias para resolver las

situaciones que se les planteen, eligiendo y analizando distintos caminos y procedimientos

para resolver el mismo problema.

Es necesario:

e Fomentar e iniciar al alumnado en sencillas investigaciones matematicas.

e Proporcionar un aprendizaje guiado y proporcionando diferentes recursos.
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e Deben realizarse de manera permanente y sistematica en la resolucidn de
problemas.

e Fomentar el trabajo de las matematicas en situaciones contextualizadas,
combindndolo frecuentemente con calculos mentales, tanto exactos como
aproximados, en los que se utilizardn estrategias variadas.

e Manipulacién de materiales.

e Utilizacién adecuada de algunos recursos didacticos como las regletas, el dbaco,
el tangram, relojes, balanzas...
e Utilizacion de nociones simbdlicas hasta acercarse a lo abstracto y formal.

e Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién han de constituir una
herramienta cotidiana en las actividades de ensefianza y aprendizaje del area
de Matematicas.

MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO

En la etapa de la Educacion Primaria se pondra especial énfasis en la atencidn a la diversidad
del alumnado, en la atencidn personalizada, en la prevencién de las dificultades de
aprendizaje, asi como en la puesta en practica de mecanismos de refuerzo tan pronto como se
detecten estas dificultades, los cuales podran ser tanto organizativos como curriculares.

MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES
Y EL HABITO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE
LA EXPRESION ESCRITA Y ORAL

Uno de los ejes de la educacion durante la aplicacidn y desarrollo de la actual legislacion es el
fomento de la lectura, se utilizara el area de matematicas para contribuir a ello mediante:

e Lectura silenciosa
e lecturaenvozalta
e Lectura colectiva de los distintos contenidos del area.

También se hard especial hincapié en favorecer la expresién oral y la expresion escrita por
todos los medios al alcance.
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MATERIALES Y RECURSOS

Se utilizardn todos los materiales y recursos necesarios para el desarrollo del drea de
matematicas.

Entre ellos cabe destacar materiales y recursos tales como:

e Libros de texto de las diferentes editoriales.
e Calculadora

e Regletas
e Abaco

e Tangram
e Relojes

e C(Calculadora

e Monedas

e Otros materiales y recursos manipulativos
e Uso de las TIC de manera habitual.

e Uso de los Tablets semanalmente.

e Aplicaciones sencillas que permitan realizar presentaciones.

e Recursos audiovisuales, priorizando el uso de fotografias y videos sencillos.
e Materiales y recursos manipulativos.

e Uso de las actividades interactivas, animaciones, videos, autoevaluaciones...
e Cuadernos de aula.

e Dibujos de punto de cruz.
e Calendarios.
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