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OBJETIVOS DEL ÁREA 

Serán objetivos del área de Matemáticas en 2º de Primaria: 

1. Resolver problemas matemáticos y de la vida real mediante procesos y estrategias de 
razonamiento oral y representación gráfica de cálculos, soluciones y comprobaciones.  

2. Realizar predicciones en base a patrones, regularidades y leyes matemáticas en 
contextos numéricos, geométricos y funcionales.  

3. Desarrollar y comprender el método científico y los procesos de investigación 
estableciendo conclusiones sobre los resultados.  

4. Desarrollar actitudes personales de reflexión, motivación y superación como 
capacidades de trabajo y desarrollo matemático.  

5. Incorporar medios tecnológicos como apoyo al desarrollo matemático. 
6. Desarrollar el concepto numérico, descifrando, asociándolo a valor y utilizándolo en 

cálculos y resolución de problemas.  
7. Utilizar los procedimientos básicos del cálculo: suma, resta, multiplicación e inicio a la 

división.  
8. Desarrollar el cálculo mental y aplicarlo en la resolución de problemas. 
9. Realizar mediciones de objetos, espacios y tiempos utilizando los instrumentos 

adecuados según la magnitud.  
10. Utilizar las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unión Europea en 

la realización de problemas sencillos. 
11. Conocer y manejar las distintas formas rectangulares, triangulares, circulares, cúbicas y 

esféricas en figuras geométricas y objetos del entorno. 
12. Utilizar distintos procedimientos de representación de datos e interpretar los resultados 

representados. 
 

ORGANIZACIÓN Y SECUENCIACIÓN DE LOS 

CONTENIDOS DE ÁREA 

 BLOQUE 1. PROCESOS, MÉTODOS Y ACTITUDES EN MATEMÁTICAS:  

 Planificación del proceso de resolución de problemas: Análisis y comprensión del 
enunciado.  

 Estrategias y procedimientos puestos en práctica: hacer un dibujo, una tabla, un 
esquema de la situación, ensayo y error razonado, operaciones matemáticas 
adecuadas, etc.  

 Resultados obtenidos.  

 Planteamiento de pequeñas investigaciones en contextos numéricos, geométricos y 
funcionales.  

 Acercamiento al método de trabajo científico mediante el estudio de algunas de sus 
características y su práctica en situaciones sencillas.  

 Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar 
las dificultades propias del trabajo científico.  

 Utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje para obtener 
información, realizar cálculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados.  

 Integración de las Tecnologías de la Información y la Comunicación en el proceso de 
aprendizaje. 
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BLOQUE 2. NÚMEROS: 

 Números naturales y alfabetización numérica: Los números hasta el novecientos 
noventa y nueve.  

 Significado y utilidad de los números naturales (contar, medir, ordenar, expresar 
cantidades,…)  

 Sistema de numeración decimal.  

 Reglas de la formación de los números y del valor posicional.  

 Iniciación a las equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeración Decimal: 
unidades, decenas, centenas.  

 Los números en situaciones reales: lectura, escritura, ordenación, comparación, 
representación en la recta numérica, descomposición, redondeo…)  

 Operaciones: Operaciones de sumar (juntar o añadir) y restar (separar o quitar) y su 
uso en la vida cotidiana.  

 Iniciación a la multiplicación como suma de sumandos iguales y para calcular número 
de veces.  

 Las tablas de multiplicar.  

 Expresión matemática oral y escrita de las operaciones y el cálculo de sumas y restas.  

 Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando números naturales.  

 Cálculo: Estrategias de cálculo.  

 Estrategias iniciales para la comprensión y realización de cálculos de sumas y restas.  

 Cálculo mental automático: construcción y memorización de las tablas de sumar y 
restar de hasta 10 más 10.  

 Elaboración y utilización de estrategias personales y académicas de cálculo mental.  

 Cálculo aproximado.  

 Utilización de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un 
cálculo.  

 Explicación oral del proceso seguido en la realización de cálculos mentales.  

 Realización de algoritmos no académicos de sumas y restas, por medio de 
descomposiciones numéricas y otras estrategias personales.  

 Cálculo de sumas utilizando el algoritmo académico.  

 Cálculo de restas sin llevadas utilizando el algoritmo académico.  

 Explicación oral del proceso seguido en la realización de cálculos escritos Utilización de 
los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación e iniciación a la división por una 
cifra.  

 Automatización de los algoritmos.  

 Construcción de series ascendentes y descendentes.  

 Construcción y memorización de las tablas de multiplicar.  

 Primeras estrategias de cálculo mental.  

 Estimación de resultados.  

 Comprobación de resultados mediante estrategias aritméticas.  
 

 
 

 BLOQUE 3. MEDIDA  

 Elección de la unidad más adecuada para la expresión de una medida.  

 Unidades de medida de longitud, peso, capacidad.  

 Comparación y ordenación de medidas de una misma magnitud.  

 Medida de tiempo: Unidades de medida del tiempo y sus relaciones.  
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 Equivalencias y transformaciones entre día, semana, mes y año.  

 Lectura en relojes analógicos y digitales.  

 Cálculos sencillos con medidas temporales.  

 Sistemas monetarios: El Sistema monetario de la Unión Europea.  

 Unidad principal: el euro.  

 Valor de las diferentes monedas y billetes.  

 Múltiplos y submúltiplos del euro.  

 Equivalencias entre monedas y billetes. 
 

BLOQUE 4. GEOMETRÍA 

 Concepto de figuras planas: triángulo, cuadrilátero, circunferencia y círculo.  

 Clasificación de los polígonos según el número de lados.  

 Diferenciación entre circunferencia y círculo.  

 Figuras cúbicas y esféricas. 
 

 BLOQUE 5. ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD 

  Representación de datos.  

 Lectura de gráficas y cuadros de doble entrada. 
 

TEMPORALIZACIÓN DE LOS CONTENIDOS 

Los contenidos de los distintos bloques se irán distribuyendo a lo largo del curso, será 

prioritaria la adquisición de los conceptos básicos, la numeración hasta la centena y las 

operaciones de sumas y restas en los primeros meses del curso. Cada día comenzaremos la 

clase de matemáticas contando hasta la familia de números que toque de forma 

ascendente y de forma descendente, seguiremos con cálculo mental y pasaremos a la tarea 

en el cuaderno de clase, en la pizarra digital o en la táblet para trabajar los archivos de 

actividades preparados. 

 

UNIDAD 1 1ª quincena de octubre. 

UNIDAD 2 2ª quincena de octubre. 

UNIDAD 3 1ª quincena de noviembre. 

UNIDAD 4  2ª quincena de noviembre. 

UNIDAD 5 1ª quincena de diciembre. 

Ajuste y repaso 1º trimestre Tercera semana de diciembre. 
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UNIDAD 6 enero 

UNIDAD 7 1ª quincena de febrero. 

UNIDAD 8 2ª quincena de febrero. 

UNIDAD 9  1ª quincena de marzo. 

UNIDAD 10 2ª quincena de marzo. 

  

 
 
 

UNIDAD 11 1.ª quincena de abril. 

UNIDAD 12 2.ª quincena de abril. 

UNIDAD 13 1.ª quincena de mayo. 

UNIDAD 14   2.ª quincena de mayo. 

UNIDAD 15 1.ª quincena de junio. 

Ajuste y repaso 3º trimestre tercera semana junio. 

 
 

C0NTRIBUCIÓN AL DESARROLLO DE LAS 

COMPETENCIAS 

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicación lingüística desde el área de 

Matemáticas se debe insistir en dos aspectos. Por una parte la incorporación de lo esencial del 

lenguaje matemático a la expresión habitual y la adecuada precisión en su uso. Por otra parte, 

es necesario incidir en los contenidos asociados a la descripción verbal de los razonamientos y 

de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresión como de propiciar la escucha de las 

explicaciones de los demás, lo que desarrolla la propia comprensión, el espíritu crítico y la 

mejora de las destrezas comunicativas. 
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Las Matemáticas contribuyen a la competencia en expresión cultural y artística desde la 

consideración del conocimiento matemático como contribución al desarrollo cultural de la 

humanidad. Asimismo, el reconocimiento de las relaciones y formas geométricas ayuda en el 

análisis de determinadas producciones artísticas. 

 

La aportación a la competencia social y ciudadana se refiere, como en otras áreas, al trabajo 

en equipo que en Matemáticas adquiere una dimensión singular si se aprende a aceptar otros 

puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de 

resolución de problemas. 

 

CONCRECIÓN DE ELEMENTOS TRANSVERSALES 

Corresponden al área de Matemáticas los siguientes: 

 La atención a la diversidad: calidad, equidad e inclusión educativa de las personas con 
discapacidad, la igualdad de oportunidades y la no discriminación por razón de 
discapacidad. 

 La incorporación de contenidos curriculares sobre desarrollo sostenible y el medio 
ambiente y protección ante emergencias y catástrofes. 

 La incorporación de elementos curriculares para el desarrollo y afianzamiento del 
espíritu emprendedor y fomento de actividades para ello basadas en la creatividad, 
autonomía, iniciativa y trabajo en equipo. 

 

 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y ESTÁNDARES DE 

APRENDIZAJE 

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas. 

1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un 
problema.  

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, 
realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.  

3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y 
leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos y funcionales, valorando su 
utilidad para hacer predicciones.  

4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, 
otras preguntas, etc.  

5. Elaborar y presentar pequeños informes sobre el desarrollo, resultados y conclusiones 
obtenidas en el proceso de investigación.  

6. Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, relativos a los contenidos 
trabajados, estableciendo conexiones entre la realidad y las Matemáticas y valorando 
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la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de 
problemas.  

7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de 
situaciones problemáticas a resolver.  

8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones 
adecuadas al nivel.  

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.  
10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.  
11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares 

futuras.  
12. Utilizar los medios tecnológicos de modo habitual en el proceso de aprendizaje, 

buscando, analizando y seleccionando información relevante en Internet o en otras 
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones 
de los mismos.  

13. Seleccionar y utilizar las herramientas tecnológicas y estrategias para el cálculo y para 
resolver problemas. 

 

Bloque 2. Números. 

1. Leer, escribir y ordenar, los números naturales hasta el 999, utilizándolos en la 
interpretación y la resolución de problemas en contextos reales.  

2. Realizar cálculos numéricos básicos con las operaciones de suma, resta, multiplicación 
e inicio a la división, utilizando diferentes estrategias y procedimientos.  

3. Conocer, elaborar y utilizar estrategias básicas de cálculo mental y aplicarlas a la 
resolución de problemas.  

4. Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, estableciendo conexiones entre la 
realidad y las Matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos 
adecuados para la resolución de problemas.  

 

Bloque 3. Medidas. 

1. Medir objetos, espacios y tiempos con unidades de medidas no convencionales y 
convencionales, eligiendo la unidad más adecuada y utilizando los instrumentos 
adecuados según la magnitud.  

2. Interpretar textos numéricos sencillos relacionados con la medida para resolver 
problemas utilizando medidas de longitud, masa/peso, capacidad y tiempo en 
contextos reales.  

3. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema 
monetario de la Unión Europea.  

4. Resolver problemas relacionados con la medida en contextos de la vida cotidiana, 
utilizando las unidades de medida, explicando el proceso seguido, escogiendo los 
instrumentos de medida más adecuadas en cada caso. 

 

Bloque 4. Geometría. 

1. Identificar y diferenciar en el entorno inmediato objetos y espacios con formas 
rectangulares, triangulares, circulares, cúbicas y esféricas. 
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Bloque 5. Estadística y probabilidad. 

1. Hacer interpretaciones de los datos presentados en gráficas de barras y cuadros de 
doble entrada, formulando preguntas y resolviendo sencillos problemas en los que 
intervenga la lectura de gráficas y cuadros de doble entrada. 

 

 ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE 

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matemáticas. 

1.1. Se inicia en la comunicación verbal de forma razonada del proceso seguido en la 

resolución de un problema de Matemáticas o en contextos de realidad.  

2.1. Se inicia en el análisis y comprensión del enunciado de los problemas (datos, 

relaciones entre los datos, contexto del problema).  

2.2. Se inicia en la utilización de estrategias heurísticas y procesos de razonamiento en la 

resolución de problemas.  

2.3. Se inicia en la reflexión sobre el proceso de resolución de problemas: revisa las 

operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las 

soluciones en el contexto de la situación, busca otras formas de resolución, etc.  

2.4. Se inicia en la realización de estimaciones y elaboración de conjeturas sobre los 

resultados de los problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su 

utilidad y eficacia.  

2.5. Se inicia en la identificación e interpretación de datos y mensajes de textos 

numéricos sencillos de la vida cotidiana (folletos publicitarios, rebajas…)  

3.1. Se Inicia en la Identificación de patrones, regularidades y leyes matemáticas en 

situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos y funcionales. 

3.2. Se inicia en la realización de predicciones sobre los resultados esperados, utilizando 

los patrones y leyes encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se 

producen.  

4.1. Se inicia en la profundización en problemas una vez resueltos, analizando la 

coherencia de la solución y buscando otras formas de resolverlos.  

4.2. Se inicia en el planteamiento de nuevos problemas, a partir de uno resuelto: 

variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, conectándolo con la realidad, 

buscando otros contextos, etc.  

5.1. Se inicia en la elaboración de informes, sobre el proceso de investigación realizado, 

exponiendo las fases del mismo, valorando los resultados y las conclusiones 

obtenidas, apoyándose en imágenes y breves textos escritos realizados según 

modelos.  
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6.1. Se inicia en la práctica del método científico, siendo ordenado, organizado y 

sistemático.  

6.2. Se inicia en la planificación del proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ¿qué 

quiero averiguar?, ¿qué tengo?, ¿qué busco?, ¿cómo lo puedo hacer?, ¿no me he 

equivocado al hacerlo?, ¿la solución es adecuada? 

7.1. Se inicia en la realización de estimaciones sobre los resultados esperados y 

contrastando su validez, valorando los pros y los contras de su uso.  

8.1. Se inicia en la elaboración de conjeturas y búsqueda de argumentos que la validen o 

las refuten, en situaciones a resolver, en contextos numéricos, geométricos o 

funcionales. 

9.1. Identifica, desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matemáticas: 

esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptación de la crítica razonada.  

9.2. Se plantea la resolución de retos y problemas con la precisión, esmero e interés 

adecuados a su nivel educativo y a la dificultad de la situación.  

9.3. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada 

caso.  

9.4. Se habitúa al planteamiento de preguntas y a la búsqueda de respuestas adecuadas, 

tanto en el estudio de los conceptos como en la resolución de problemas.  

9.5. Se inicia en el desarrollo y aplica estrategias de razonamiento (clasificación, 

reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar 

conjeturas y construir y defender argumentos.  

10.1. Se inicia en la toma decisiones en los procesos de resolución de problemas valorando 

las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.  

11.1. Se inicia en la reflexión sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, 

valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.  

12.1. Se inicia en la utilización de herramientas tecnológicas para la realización de cálculos 

numéricos, para aprender y para resolver problemas.  

12.2. Se inicia en la utilización de la calculadora para la realización de cálculos numéricos, 

para aprender y para resolver problemas. 

13.1. De manera muy guiada realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando 

documentos digitales propios (texto, presentación, imagen, video, sonido,…), 

buscando, analizando y seleccionando la información relevante, utilizando la 

herramienta tecnológica adecuada y compartiéndolo con sus compañeros.  
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Bloque 2. Números 

1.1. Identifica e interpreta situaciones de la vida diaria en las que se utilizan los números 

naturales: recuentos, enumeraciones, y ordenaciones. 

1.2. Utiliza los números ordinales, hasta el vigésimo, en contextos reales, para describir 

colecciones ordenadas.  

1.3. Lee, escribe y ordena números naturales, hasta el 999, aplicándolo a textos 

numéricos y a situaciones de la vida cotidiana.  

1.4. Nombra o escribe el número anterior y posterior de cualquier número menor que 

1000, reconociendo el sentido de la seriación.  

1.5. Ordena los primeros mil números naturales.  

1.6. Cuenta de manera ascendente y descendente.  

1.7. Cuenta de manera progresiva de diez en diez y de cien en cien.  

1.8. Construye series ascendentes y descendentes sin apoyo visual.  

2.1. Realiza con corrección el algoritmo de la suma con llevadas y sin llevadas.  

2.2. Realiza con corrección el algoritmo de la resta sin llevadas.  

2.3. Realiza algoritmos no académicos de sumas y restas, por medio de descomposiciones 

numéricas y otras estrategias personales  

2.4. Se inicia en la realización de multiplicaciones y divisiones sencillas con números 

naturales, empleando los algoritmos correspondientes.  

2.5. Se inicia en la construcción de tablas de multiplicar, asociando la multiplicación a una 

suma de sumandos iguales.  

2.6. Elabora las tablas de multiplicar memorizando los resultados.  

2.7. Memoriza las tablas de multiplicar.  

2.8. Asocia el concepto de dividir a repartos equitativos (repartir).  

3.1. Elabora estrategias para la comprensión y realización de cálculos de sumas y restas: 

manipulación y recuento, utilización de los dedos, recta numérica…  

3.2. Construye y memoriza las tablas de sumar y restar de hasta 10 más 10.  

3.3. Elabora y utiliza estrategias personales y académicas de cálculo mental: 

descomposición y composición, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier número, 

dobles y mitades de números sencillos, series numéricas.  

3.4. Utiliza diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un cálculo.  
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3.5. Explica oralmente el proceso seguido en la realización de cálculos mentales y 

escritos.  

3.6. Utiliza los algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación e iniciación a la división 

por una cifra.  

3.7. Automatiza los algoritmos.  

3.8. Construye series ascendentes y descendentes.  

3.9. Construye y memoriza las tablas de multiplicar.  

3.10. Elabora estrategias para la estimación de resultados.  

3.11. Comprueba los resultados mediante estrategias aritméticas.  

4.1. Utiliza los algoritmos estándar de suma, resta y multiplicación y división por una cifra 

y aplicándolos a la resolución de problemas.  

4.2. Resuelve problemas, que impliquen una sola orden, utilizando la adición, la 

sustracción y la multiplicación, utilizando estrategias heurísticas, de razonamiento 

(clasificación,  reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando 

conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las 

consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilización.  

4.3. Se inicia en la reflexión sobre el proceso de resolución de problemas: revisando las 

operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando 

las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.  

4.4. Se inicia en el uso en de la calculadora para resolver problemas y para comprobar 

resultados teniendo en cuenta las normas de su funcionamiento.  

 

Bloque 3. Medidas. 

1.1. Elige la unidad de medida y el instrumento adecuado en función de lo que va a 

medir, expresando de manera adecuada el resultado.  

1.2. Realiza mediciones de longitud, masa/peso, capacidad con instrumentos y medidas 

no convencionales y convencionales, explicando oralmente el proceso seguido.  

1.3. Determina longitudes masas y capacidades de objetos de la clase utilizando los 

instrumentos adecuados.  

2.1. Resuelve problemas utilizando medidas de longitud, masa/peso, capacidad y tiempo 

en contextos reales, explicando el significado de los datos, la situación planteada, el 

proceso seguido y las soluciones obtenidas.  
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Medida de tiempo:  

1.4. Utiliza expresiones temporales para situar u ordenar rutinas y acciones a lo largo de 

la semana.  

1.5. identifica las unidades para medir el tiempo: segundo, minuto, hora, día, semana, 

mes, año.  

1.6. Identifica y usa la unidad de tiempo adecuada para expresar diferentes duraciones.  

1.7. Lee la hora en relojes digitales y en relojes analógicos (en punto, cuartos y medias).  

1.8. Relaciona de manera adecuada: año, mes, semana día, hora, minutos y segundos en 

contextos de resolución de problemas. 

Sistemas monetarios:  

3.1. Utiliza para resolver problemas en situaciones reales o figuradas, el valor y las 

equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la 

Unión Europea.  

4.1. Resuelve problemas relacionados con la medida en contextos de la vida cotidiana, 

utilizando las unidades de medida adecuadas, explicando el proceso seguido. 

 

Bloque 4. Geometría. 

1.1. Describe posiciones y movimientos en relación a sí mismo y a otros puntos de 

referencia (delante-detrás, arriba-abajo, derecha-izquierda, dentro-fuera, etc.).  

1.2. Observa e identifica en su entorno las figuras planas más comunes.  

1.3. Observa, identifica, diferencia y describe formas rectangulares, triangulares y 

circulares utilizando un vocabulario básico.  

1.4. Observa, identifica y dibuja rectángulos, triángulos y círculos a partir de la 

manipulación de una figura similar o una descripción verbal.  

1.5. Identifica polígonos contando sus lados o vértices.  

1.6. Dibuja y construye figuras planas utilizando distintos tipos de materiales.  

1.7. Observa, identifica, diferencia, describe y clasifica formas cúbicas y esféricas. 

 

Bloque 5. Estadística y probabilidad. 

1.1. Recoge datos de situaciones cercanas tras observaciones sistemáticas y durante un 

periodo de tiempo, confeccionando gráficos estadísticos (diagramas de barras o 

pictogramas).  
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1.2. Identifica textos numéricos de la vida cotidiana en forma de gráficas y cuadros de 

doble entrada.  

1.3. Lee e interpreta datos e informaciones que aparecen en cuadros de doble entrada y 

gráficas.  

1.4. Formula preguntas a partir de la lectura de un cuadro de doble entrada o una gráfica.  

1.5. Resuelve problemas sencillos planteados a partir de gráficas y cuadros que impliquen 

una sola orden, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, 

proponiendo otras formas de resolverlo. 

 

ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS PARA LA 

EVALUACIÓN DE LOS APRENDIZAJES DEL 

ALUMNADO 

La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado en esta etapa educativa será continua 
y global, y tendrá en cuenta su progreso en el conjunto de las áreas. 
 
La evaluación será continua en cuanto estará inmersa en el proceso de enseñanza y 
aprendizaje del alumnado, con la finalidad de detectar las dificultades en el momento en que 
se producen, analizar las causas y, de esta manera, adoptar las medidas necesarias que 
permitan al alumnado mejorar su proceso de aprendizaje y garantizar la adquisición de las 
competencias claves para continuar el proceso educativo. 
 
La evaluación será global en cuanto se referirá a las competencias clave y a los objetivos de la 
etapa y el aprendizaje del alumnado en el conjunto de las áreas que la integran. 
 
Los referentes serán los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje evaluables 
establecidos para el área de Matemáticas. La evaluación del alumnado con necesidades 
educativas especiales tendrá como referente los criterios de evaluación establecidos en las 
propias adaptaciones curriculares significativas. 
 
Pueden ser instrumentos para la evaluación: 
 

 Pruebas escritas: puede ser cualquier prueba que recoge la información en un texto 
de forma escrita.  
Ejemplos: 
 
– Exámenes 

– Dictados de números 

– Controles diarios 

– Fichas de repaso 
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 Pruebas orales:  
– Retahílas de números 

– Cálculo mental 

 

 Tareas finales (competenciales): conjunto de ejercicios y actividades que persiguen la 
realización de un producto final significativo y cercano al entorno cotidiano. En él se 
requiere el manejo de diversas habilidades para resolver problemas en entornos 
relevantes de forma autónoma.  

 

 Cuaderno de clase: recogeremos información también de forma puntual del cuaderno 
para valorar distintas actividades, así como la organización y limpieza del mismo. 
 
 

 Observación diaria: valoración del trabajo de cada día, muy utilizado para calibrar 
hábitos y comportamientos deseables. 
 
 
 

NOTAS 

NOMBRE: 

Área: 

 ACTIVIDADES PRESENTACIÓN 

DE CUADERNOS 

EXPRESIÓN 

ORAL 

EXPRESIÓN 

ESCRITA 

FALTAS DE ASISTENCIA 

Y COMPORTAMIENTO 

 60% 10% 10% 10% 10% 

  
 
 

DECISIONES METODOLÓGICAS Y DIDÁCTICAS 
Las características que definen los conocimientos matemáticos hacen que sea un área 

especialmente adecuada para que el alumnado, partiendo de los conocimientos matemáticos 

previos y de la experiencia, pueda establecer sus propias estrategias para resolver las 

situaciones que se les planteen, eligiendo y analizando distintos caminos y procedimientos 

para resolver el mismo problema. 

 

Es necesario: 

 Fomentar e iniciar al alumnado en sencillas investigaciones matemáticas. 

 Proporcionar un aprendizaje guiado y proporcionando diferentes recursos.   
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 Deben realizarse de manera permanente y sistemática en la resolución de 

problemas. 

 Fomentar el trabajo de las matemáticas en situaciones contextualizadas, 

combinándolo frecuentemente con cálculos mentales, tanto exactos como 

aproximados, en los que se utilizarán estrategias variadas. 

 Manipulación de materiales. 

 Utilización adecuada de algunos recursos didácticos como las regletas, el ábaco, 
el tangram, relojes, balanzas… 

 Utilización de nociones simbólicas hasta acercarse a lo abstracto y formal. 

 Las tecnologías de la información y de la comunicación han de constituir una 
herramienta cotidiana en las actividades de enseñanza y aprendizaje del área 

de Matemáticas.  
 

 
 

MEDIDAS DE APOYO Y REFUERZO EDUCATIVO 
 
 En la etapa de la Educación Primaria se pondrá especial énfasis en la atención a la diversidad 
del alumnado, en la atención personalizada, en la prevención de las dificultades de 
aprendizaje, así como en la puesta en práctica de mecanismos de refuerzo tan pronto como se 
detecten estas dificultades, los cuales podrán ser tanto organizativos como curriculares. 
 
 

 
MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERÉS 
Y EL HÁBITO DE LA LECTURA Y DE LA MEJORA DE 
LA EXPRESIÓN ESCRITA Y ORAL 

Uno de los ejes de la educación durante la aplicación y desarrollo de la actual legislación es el 

fomento de la lectura, se utilizará el área de matemáticas para contribuir a ello mediante: 

 Lectura silenciosa 

 Lectura en voz alta 

 Lectura colectiva  de los distintos contenidos del área. 
 

También se hará especial hincapié en favorecer la expresión oral y la expresión escrita por 

todos los medios al alcance. 
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MATERIALES Y RECURSOS 

 Se utilizarán todos los materiales y recursos necesarios para el desarrollo del área de 

matemáticas.  

Entre ellos cabe destacar materiales y recursos tales como: 

 Libros de texto de las diferentes editoriales.  

 Calculadora  

 Regletas 

 Ábaco 

 Tangram 

 Relojes 

 Calculadora 

 Monedas 

 Otros materiales y recursos manipulativos 

  Uso de las TIC de manera habitual. 

 Uso de los Táblets semanalmente.  

 Aplicaciones sencillas que permitan realizar presentaciones.   

 Recursos audiovisuales, priorizando el uso de fotografías y vídeos sencillos. 

 Materiales y recursos manipulativos. 

 Uso de las actividades interactivas, animaciones, vídeos, autoevaluaciones... 

 Cuadernos de aula. 

 Dibujos de punto de cruz. 

 Calendarios. 

 ..... 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


