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Objetivos del área de matemáticas 3º E.P.



  1.  Expresar verbalmente la  descripción de la situación problemática de un problema planteado y su proceso de resolución. 
  2.  Generar diversas estrategias de resolución de problemas aplicando las operaciones conocidas y comprobando las soluciones.
  3.  Reconocer regularidades y patrones en situaciones diversas para elaborar predicciones.
  4.  Indagar sobre los problemas propuestos planteando variaciones, dudas y aplicaciones en contextos cercanos. 
  5.  Emplear el método científico y los conocimientos matemáticos para la elaboración de hipótesis en el contexto de la asignatura. 
  6.  Manejar habilidades de comunicación verbal y no verbal en la relación con los demás. 
  7.  Identificar fortalezas y debilidades para el aprendizaje de la asignatura. 
  8.  Discernir sobre el uso de herramientas tecnológicas y de cálculo de manera eficaz en el desarrollo curricular de la asignatura. 
  9.  Mejorar el uso de estrategias y de habilidades en el trabajo individual y en equipo.
10.  Identificar y escribir los números naturales de 0 a 99 999. 
11.  Comprender las implicaciones del uso de un sistema de numeración posicional decimal. 
12.  Ampliar el concepto de número con la introducción de números decimales.
13.  Conocer y aplicar algoritmos para la realización de operaciones en sumas, restas, multiplicaciones y divisiones sencillas.
14.  Entender el concepto de medida y aplicarlo en la selección y en el uso de instrumentos y magnitudes en un contexto real.
15.  Desarrollar estrategias de medida exacta y aproximada de longitud, de capacidad o de peso.
16.  Resolver problemas en los que aparezcan unidades de medida.
17.  Distinguir y utilizar con corrección medidas de tiempo de uso cotidiano.
18.  Reconocer elementos geométricos del entorno (líneas, formas planas: polígonos, ángulos, circunferencia) y describir sus elementos y transformaciones. 
19.  Aplicar los conocimientos geométricos en las representaciones artísticas y su uso en el ámbito cotidiano. 
20.  Representar datos mediante herramientas sencillas.









Organización y secuenciación de contenidos



Bloque 1. Procesos matemáticos.

•  Comprensión del enunciado de las actividades propuestas.
•  Elaboración de un dibujo, esquema, tabla de la situación.
• Seguridad en las propias capacidades para afrontar las dificultades que se presentan en la elaboración de trabajos. 
• Iniciación en la utilización de las tecnologías de la información y la comunicación y de los medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje.

Bloque 2. Números.

•  Grafía y direccionalidad de las cifras.
•  Nombre y escritura correcta de los números hasta cinco cifras.
•  Números naturales. 
•  El orden numérico. Ordinales. Comparación de números.
•  Equivalencias dentro del sistema decimal: unidades, decenas, centenas, unidades de millar y decenas de millar. Valor posicional de las cifras.
•  Aproximación a las decenas, centenas y millares. 
•  Operaciones con números naturales: adición, sustracción y multiplicación. 
•  Iniciación al concepto de división. 
•  Utilización y automatización de los algoritmos de suma, resta y multiplicación.
•  Descomposición de números según el valor posicional de las cifras. 
•  Construcción de series. 
•  Construcción y memorización de las tablas de multiplicar.
•  Estrategias de cálculo mental. 
•  Iniciación al uso de la calculadora.
•  Aplicación de las operaciones a la resolución de problemas.
•  Iniciación al concepto de fracción.

Bloque 3. Medida.

• Unidades del sistema métrico decimal de longitud, capacidad y masa, y expresión en forma simple de estas medidas. 
•  Comparación y ordenación de medidas de una misma magnitud. 
•  Escoge de la unidad más adecuada para expresar una medida. 
•  Realización de mediciones. 
• Estimación de longitudes, capacidades y masas de objetos conocidos y elección de las unidades correspondientes. 
• Explicación oral de los procesos seguidos en cualquiera de los procedimientos anteriores. 
•  Medida del tiempo: día, semana, año; unidades de medida y lectura en relojes analógicos y digitales (horas, medias horas, cuartos y minutos). 
•  El sistema monetario de la Unión Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las diferentes monedas y billetes.
•  Equivalencias entre monedas y billetes. 
•  Resolución de problemas de medida

Bloque 4. Geometría.

•  Situación en el plano y en el espacio e interpretación. 
•  Noción de ángulo.
•  Representación de gráficos sencillos. 
•  Figuras geométricas y sus elementos: polígonos, triángulos, cuadriláteros y círculos
•  Identificación y denominación de polígonos atendiendo al número de lados.
•  La circunferencia y el círculo. Elementos básicos: centro, radio y diámetro. 
• Identificación, comparación y clasificación de los cuerpos geométricos en objetos familiares (cubos, prismas, pirámides, cilindros y esferas).
•  Reconocimiento de simetrías. 
•  Interpretación de mensajes con informaciones sobre relaciones espaciales. 

Bloque 5. Estadística y probabilidad.

•  Interpretación de gráficos y estadísticas sencillos. 
•  Recogida y clasificación de datos cuantitativos. 
•  Elaboración e interpretación de gráficos sencillos con diagramas de barras.
•  Análisis de las informaciones presentadas a través de gráficos
•  Iniciación intuitiva a la probabilidad de un éxito.



Criterios de evaluación



Bloque 1. Procesos matemáticos.

•  Expresar verbalmente el proceso que se ha seguido en la resolución de un problema.
•  Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas. 
• Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana adecuados al nivel y establecer relaciones entre la realidad y las matemáticas. 
•  Iniciarse en el planteamiento de preguntas y en la búsqueda de respuestas tanto en el estudio de conceptos como en la resolución de problemas.
•  Iniciarse en la utilización de medios tecnológicos en el proceso de aprendizaje.



Bloque 2. Números.

•  Identificar y escribir las grafías de las cifras. Leer, escribir y ordenar números de hasta cinco cifras.
•  Interpretar los números naturales según su valor en situaciones de la vida cotidiana. 
•  Utilizar los números naturales para interpretar e intercambiar información en contextos de la vida cotidiana. 
•  Conocer, utilizar y automatizar algoritmos de la suma, la resta y la multiplicación en contextos de resolución de problemas. Hacer operaciones utilizando el cálculo mental. 
•  Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, establecer conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorar la utilidad de los conocimientos matemáticos para resolver problemas.

Bloque 3. Medida.

•  Seleccionar los instrumentos y las unidades de medida más usuales, hacer estimaciones y expresar medidas sencillas de longitud, masa, capacidad y tiempo en contextos reales. 
•  Utilizar algunas unidades de medida y convertirlas en otros de la misma magnitud. 
•  Conocer las unidades más usuales de la medida del tiempo y saber la hora en los dos tipos de reloj. 
• Conocer el valor de las monedas y los billetes del sistema monetario europeo y las equivalencias entre éstos.
•  Resolver problemas sencillos de medidas de la vida cotidiana y establecer conexiones entre la realidad y las matemáticas. 

Bloque 4. Geometría.

• Utilizar las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, línea recta, curva, simetría y perímetro en situaciones de la vida cotidiana. 
•  Conocer las figuras planas: triángulo, rectángulo, cuadrado. 
•  Describir y representar la situación de un objeto del entorno próximo en un croquis o plano.
• Identificar figuras planas y cuerpos geométricos sencillos en imágenes o materiales del entorno. 
•  Relacionar los conceptos de ángulo y giro.









Bloque 5. Estadística y probabilidad

•  Recoger y registrar informaciones cuantitativas en diagramas de barras lineales. 
•  Leer e interpretar representaciones gráficas sencillas. 
•  Hacer estimaciones basadas en las experiencias de probabilidad con monedas, cartas ... 
•  Resolver problemas que impliquen el dominio de los contenidos propios de la estadística y la probabilidad.



Estándares de aprendizaje



Bloque 1. Procesos matemáticos.

  1.1.  Comunica verbalmente el proceso seguido en la resolución de problemas. 
  1.2.  Comprende el enunciado del problema y los datos que contiene. 
  2.1. Reflexiona sobre todo el proceso de resolución de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba la solución y busca otras maneras de resolverlos. 
  2.2.  Identifica e interpreta datos numéricos sencillos. 
  2.3.  Hace estimaciones de los resultados esperados y contrasta la validez. 
  2.4.  Está ordenado y organizado para planificar el trabajo. 
  3.1.  Muestra actitudes adecuadas para el trabajo en matemáticas: esfuerzo, perseverancia y flexibilidad. 
  4.1.  Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la búsqueda de respuestas adecuadas. 
  5.1. Utiliza algunas herramientas tecnológicas para resolver situaciones y como medio de aprendizaje. 


Bloque 2. Números.

  1.1.  Lee, escribe y ordena números naturales.
  1.2.  Utiliza los números ordinales en contextos reales. 
  1.3.  Descompone números de hasta cinco cifras según el valor posicional de las cifras. 
  1.4.  Hace series numéricas ascendentes y descendentes. 
  2.1.  Interpreta en textos numéricos los números naturales y reconoce el valor de la posición de las cifras. 
  2.2.  Descompone números naturales. 
  3.1. Utiliza los números en contextos reales, estableciendo equivalencias entre éstos y utilizándolos como operadores para resolver problemas.
  4.1.  Estima y comprueba los resultados obtenidos. 
  4.2.  Hace operaciones con números naturales utilizando algoritmos y el cálculo mental: suma, resta, multiplicación e iniciación a la división. 
  4.3.  Utiliza y automatiza los algoritmos de sumar, restar y multiplicar, y los aplica a la resolución de problemas. 
  4.4.  Construye, memoriza y utiliza las tablas de multiplicar. 
  5.1.  Resuelve problemas que implican el dominio de los contenidos trabajados, toma decisiones y valora las consecuencias. 
  5.2.  Revisa las operaciones que ha utilizado, los resultados, y comprueba las soluciones. 


Bloque 3. Medida.

  1.1.  Identifica algunas unidades del sistema métrico decimal de longitud, capacidad y masa.
  2.1.  Estima algunas medidas de longitud, capacidad y masa, escoge los instrumentos que se utilizan y expresa los resultados. 
  2.2.  Medida con los instrumentos propuestos. 
  2.3.  Compara y ordena medidas de una misma magnitud. 
  3.1.  Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y las relaciones entre éstas: hora, medias horas, cuartos, día, semana, año ... 
  3.2.  Reconoce la hora en los dos tipos de reloj. 
  4.1.  Conoce el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes y resuelve problemas de situaciones reales. 
  5.1.  Explica de forma oral los procesos que ha seguido y las estrategias utilizadas en todos los procedimientos que ha hecho.
  5.2.  Resuelve problemas utilizando las unidades de medida aprendidas. 
  5.3. Resuelve problemas sencillos de la vida cotidiana utilizando las medidas temporales aprendidas.

Bloque 4. Geometría.

  1.1.  Identifica y representa posiciones relativas de rectas. 
  1.2.  Identifica en situaciones sencillas la simetría y construye figuras simétricas respecto de un  eje.
  2.1.  Conoce y representa figuras planas y sabe los elementos. 
  3.1.  Describe objetos y situaciones utilizando el vocabulario geométrico que conoce, explica un recorrido y se orienta en el espacio. 
  4.1.  Identifica los cuerpos geométricos y sus elementos: caras, vértices y aristas. 
  5.1.  Identifica y representa ángulos (agudo, obtuso, recto) en diferentes posiciones. 
  5.2.  Describe posiciones y movimientos mediante ángulos y giros.

Bloque 5. Estadística y probabilidad.

  1.1.  Recoge y clasifica datos de situaciones del entorno. 
  2.1.  Hace e interpreta gráficos muy sencillos con diagramas de barras con datos obtenidos de situaciones muy próximas. 
  3.1. Hace estimaciones sobre las informaciones que se presentan mediante gráficos estadísticos. 
  4.1.  Identifica situaciones de carácter aleatorio. 
  4.2.  Hace conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas, lotería...).





Perfil competencial del área.



Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología
Tres son las líneas generales de incidencia del área para el desarrollo de esta competencia: el desarrollo de habilidades y actitudes útiles para interpretar y producir información, la ampliación de conocimientos cuantitativos y espaciales y la resolución de problemas de la vida cotidiana. Así, forman parte imprescindible en el desarrollo de la competencia matemática la utilización y relación del conjunto de los números y sus operaciones básicas, la interpretación y exposición, con claridad y precisión, de informaciones, datos y argumentaciones, el conocimiento y manejo de elementos básicos de la matemática en situaciones cercanas a la vida del alumno, la puesta en práctica de procesos de razonamiento que guíen a la solución de problemas o a la obtención de información…. Todo ello supondrá el incremento de la seguridad y confianza personal en el tratamiento de situaciones con elementos o soportes matemáticos o la interiorización del respeto y gusto por la certeza en las situaciones cotidianas.
En definitiva, el desarrollo de la competencia matemática conlleva utilizar espontáneamente el razonamiento y los elementos matemáticos e integrarlos con otros tipos de conocimiento para interpretar y producir información, para resolver problemas que provengan de la vida cotidiana y para tomar decisiones.
El desarrollo de la visualización (plano y espacio), la medida, las representaciones gráficas, entre otros contenidos propios de las matemáticas, hacen posible una mejor comprensión y una descripción más ajustada del mundo físico, así como aumentar la posibilidad de transmitir informaciones cada vez más precisas sobre aspectos cuantificables del entorno donde se desarrolla la mayor parte de la actividad del alumno aplicables también a la comprensión de conocimientos científico tecnológicos.
Competencia aprender a aprender.
El aprendizaje escolar de las matemáticas está justificado por una doble función: se aprende matemáticas porque se utilizan en otros ámbitos (carácter instrumental) y por lo que su aprendizaje aporta al desarrollo intelectual. A menudo, el dominio de las herramientas básicas que aportan las matemáticas es un requisito indispensable para realizar otros aprendizajes. La incorporación de la reflexión sobre los acontecimientos e informaciones, la organización y planificación ajustada a los tiempos, la auto-revisión, las estrategias de autocomprobación, el pensamiento lógico y analítico… serán elementos de crecimiento personal con incidencia directa del trabajo matemático en el desarrollo integral.

Competencia en comunicación lingüística. 
El lenguaje matemático debe ayudar a clarificar procesos y comprender situaciones aportando argumentación y espíritu crítico y siendo un vehículo de mejora de las destrezas comunicativas. Lo esencial del lenguaje matemático y la adecuada precisión de su uso deben formar parte de la expresión habitual, y su uso correcto, en la descripción verbal de los procesos y en la comprensión de textos relacionados directamente con el mundo matemático (en los problemas y diferentes elementos del entorno cotidiano donde se recoja información matemática, folletos, prospectos, gráfico, tablas…). Es necesario que los alumnos escuchen, hablen, escriban, y expliquen el proceso seguido en su trabajo matemático, comparándolo con los procesos seguidos por otras personas. El lenguaje matemático aporta precisión, facilita el desarrollo de los argumentos y el espíritu crítico; en definitiva, mejora las destrezas comunicativas.
Competencia digital
El mundo futuro se mueve hacia y para las Tecnologías de la Información y el Conocimiento. La utilización de herramientas de cálculo y organización de la información debe ser una práctica habitual en la relación con el entorno desde una perspectiva matemática, definiendo una contribución necesaria al desarrollo de la competencia digital.
Competencia sentido de iniciativa y espíritu emprendedor
La aportación del área al logro de esta competencia está vinculada a la resolución de problemas, la planificación, la gestión de recursos y la valoración de resultados. En la medida en que se planteen situaciones abiertas y problemas relacionados con la realidad concreta que vive el alumno, se mejorará la contribución a esta competencia. 
En el trabajo matemático se ponen en juego actitudes como la perseverancia, la confianza en la propia capacidad, el diseño, rectificación y reelaboración de hipótesis, el derecho a equivocarse, la creatividad y flexibilidad mental a la hora de enfrentarse a nuevos retos…, actitudes fundamentales para desarrollar una mayor autonomía, iniciativa personal y espíritu emprendedor.
Competencia social y cívica 
La utilización de estrategias personales de cálculo y de resolución de problemas facilita aceptar otros puntos de vista, lo que es indispensable a la hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo. Reconocer el valor de los otros enriquece al alumno.
El área de Matemáticas no puede plantearse únicamente desde una perspectiva individual, sino que esta debe complementarse con el trabajo en equipo propiciando la necesidad de compartir, cooperar y establecer unas normas para conseguir juntos los objetivos propuestos. Los resultados deben plasmar un sentido solidario, social y cívico. La sociedad espera un compromiso por parte de todos y la competencia social y cívica debe ser enriquecida por todas las áreas del conocimiento. El conocimiento matemático aporta estrategias que mejoran la conciencia social, asumiendo su papel científico y objetivo en el progreso y evolución de la sociedad.
Competencia conciencia y expresión cultural
A lo largo de la historia el pensamiento matemático ha contribuido a la explicación, justificación y resolución de situaciones y problemas de la humanidad que han facilitado la evolución de las sociedades, contribuyendo y formando parte de su desarrollo cultural. La aportación matemática se hace presente en multitud de producciones artísticas, así como sus estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia y expresión cultural de las sociedades. Igualmente el alumno, mediante el trabajo matemático podrá comprender diversas manifestaciones artísticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matemáticos en la creación de sus propias obras.


Elementos transversales del currículo



De acuerdo con el artículo 10 del Real Decreto 126/2014, en todas las áreas curriculares se tratarán los siguientes elementos transversales:
 
a) La comprensión lectora 

· Analizar los enunciados impulsando la comprensión. 
· Uso de distintas tipologías textuales.   

b) La expresión oral y escrita 

· Producción de esquemas y/o dibujos.  
· Elaboración de un guion para presentar el texto frente a un grupo de compañeros, y transformación de la estructura del texto. 
· Hablar, escribir, dibujar y comunicar lo que leen en un texto.  
· Discutir y razonar sobre las cuestiones contenidas en los textos. 
· La toma de decisiones y su argumentación; la comunicación entre el grupo, el respeto y la aceptación de las opiniones de los demás; así como el trabajo cooperativo para aprender de los otros y con los otros. Al interaccionar con los demás (ya sea trabajando en pequeño grupo o en gran grupo) deben esforzarse tanto en hacerse entender como en escuchar a los demás.
· Expresar el enunciado de una actividad con las propias palabras y ser capaz de reelaborarlo teniendo en cuenta diferentes indicaciones.

c) La comunicación audiovisual 

· Incrementar la comprensión crítica de los medios de comunicación: televisión, cine, vídeo, radio, fotografía, materiales impresos y programas de ordenador. 
· Desarrollar el pensamiento crítico y la capacidad creativa a través del análisis y la producción de materiales audiovisuales.

d) Las Tecnologías de la Información y la Comunicación
 
Las nuevas tecnologías están cada vez más presentes en nuestra sociedad y forman parte de nuestra vida cotidiana. 
Desde esta realidad, consideramos imprescindible su incorporación en las aulas de Educación Primaria con la finalidad de  sacar todo el provecho posible de las potencialidades de este medio; se utiliza como recurso didáctico para aprender los diversos contenidos que se van a tratar, para la presentación de trabajos de diferente índole y para la búsqueda de información. 

e) El emprendimiento
 
· Adquirir estrategias para poder resolver problemas: identificar los datos e interpretarlos, reconocer qué datos faltan para poder resolver el problema, identificar la pregunta y analizar qué es lo que nos pregunta. 
· Desarrollar un ejercicio de creatividad colectiva entre los alumnos que permita idear un nuevo producto o servicio capaz de resolver una necesidad cotidiana. 
· Tener iniciativa personal y tomar decisiones desde su espíritu crítico.
· Determinar las principales características de ese nuevo producto o servicio, así como sus ventajas e inconvenientes frente a lo que ya existe. 
· Enlazar la solución planteada (producto o servicio) con sus posibles usuarios (mercado) y con la sociedad en general, introduciendo la iniciativa emprendedora y el papel que esta debe jugar como motor de empleo y desarrollo. 
· Aprender a equivocarse y ofrecer sus propias respuestas.
· Trabajar en equipo, negociar, cooperar y construir acuerdos.

Las habilidades emprendedoras son las siguientes: 
· Habilidades personales: iniciativa, autonomía, capacidad de comunicación, sentido crítico, creatividad, adaptabilidad, observación y análisis, capacidad de síntesis, visión emprendedora. 
· Habilidades cognitivas: expresión y comunicación oral, escrita y plástica; aplicación de recursos TIC en el aula.
· Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicación; cooperación; capacidad de relación con el entorno; empatía; habilidades directivas; capacidad de planificación; toma de decisiones y asunción de responsabilidades; capacidad organizativa. 

f) La educación cívica y constitucional

· Conocimiento y respeto por los valores constitucionales de libertad, justicia, igualdad y pluralismo político.
· Conocimiento, respeto y aceptación de los derechos y deberes fundamentales: igualdad ante la ley, derecho a la vida, libertad religiosa e ideológica, libertad personal, libertad de expresión, derecho de reunión, asociación y participación, derecho a la educación, al trabajo, etc.
· Conocimiento, valoración y respeto por la organización territorial de Estado en comunidades autónomas.
· Conocimiento, respeto y aceptación de los derechos sociales, deberes y políticas públicas: igualdad de género, protección de la familia, derechos de los menores y mayores, derecho a la educación, a las prestaciones sociales, derecho de las personas con discapacidad o minusvalía, etc.








Medidas de apoyo y refuerzo educativo


Al amparo de lo establecido en los artículos 9.1 y 9.6 del Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, en la etapa de la Educación Primaria se pondrá especial énfasis en la atención a la diversidad del alumnado, en la atención personalizada, en la prevención de las dificultades de aprendizaje, así como en la puesta en práctica de mecanismos de refuerzo tan pronto como se detecten estas dificultades, los cuales podrán ser tanto organizativos como curriculares.


Medidas previstas para estimular el interés y el hábito de la lectura y de la mejora de la expresión escrita y oral


· Interés y el hábito de la lectura 
· Realización de tareas de investigación
· Instrucciones escritas para realización de actividades lúdicas
· Lecturas recomendadas: divulgativas, etc.
· Plan lector

· Expresión escrita
· Resúmenes
· Esquemas
· Informes
· Creaciones literarias propias (poemas, ensayos, cómics, etc.)
· Escritura social
· Encuestas
· Panfletos, murales, guiones, pósteres, etc.
· Uso de las TIC

· Expresión oral
· Juegos lingüísticos (adivinanzas, acertijos, rimas, etc.)
· Exposición de las tareas realizadas
· Dramatizaciones
· Explicaciones e informes orales
· Entrevistas
· Presentación de diapositivas
· Cuentacuentos
· Debates


Estrategias e Instrumentos para la Evaluación                                             de los Aprendizajes del Alumnado

.
· Observaciones. 
· Registro anecdótico.
· Análisis del trabajo diario, individual o grupal
· Exposición oral de resolución de problemas
· Simulación de situaciones
· Esquemas y mapas conceptuales
· Debates abiertos para la resolución de problemas.

· Revisión de actividades y actuaciones individuales.









Decisiones Metodológicas y Didácticas



Las características que definen los conocimientos matemáticos hacen que sea un área especialmente adecuada para que el alumnado, partiendo de los conocimientos matemáticos previos y de la experiencia, pueda establecer sus propias estrategias para resolver las situaciones que se les planteen, eligiendo y analizando distintos caminos y procedimientos para resolver el mismo problema.
Es necesario:
· Fomentar e iniciar al alumnado en sencillas investigaciones matemáticas.
· Proporcionar un aprendizaje guiado y proporcionando diferentes recursos.  
· Deben realizarse de manera permanente y sistemática en la resolución de problemas.
· El cálculo mental, escrito y con la utilización de la calculadora debe guardar un equilibrio en la adquisición de automatismos. 
· Fomentar el trabajo de las matemáticas en situaciones contextualizadas, combinándolo frecuentemente con cálculos mentales, tanto exactos como aproximados, en los que se utilizarán estrategias variadas.
· Manipulación de materiales.
· Utilización adecuada de algunos recursos didácticos como las regletas, el ábaco, el tangram…
· Utilización de nociones simbólicas hasta acercarse a lo abstracto y formal.
· Las tecnologías de la información y de la comunicación han de constituir una herramienta cotidiana en las actividades de enseñanza y aprendizaje del área de Matemáticas. 





Materiales y Recursos de Desarrollo Curricular


Entre ellos cabe destacar materiales y recursos tales como:
· Libros de texto de las diferentes editoriales. 
· Calculadora 
· Regletas
· Ábaco
· Tangram
· Programas informáticos específicos.
· Actividades y juegos educativos en la red.

