Área de Educación Artística de 5º de Primaria
Objetivos del Área

EDUCACIÓN PLÁSTICA
· Aprender las imágenes fijas que se encuentran en el contexto social y cultural.

· Interpretar y valorar comentarios de la información que nos proporciona el contexto cultural y social.

· Descubrir los elementos plásticos presentes en el entorno natural.

· Practicar la exploración sensorial.

· Conocer los elementos plásticos del entorno artificial. 

· Aprender composiciones plástica a través de las fotografías: puzzle, collage.

· Trabajar con documentos propios de la comunicación artística: carteles y guías.

· Crear imágenes para su uso en carteles.

· Describir de forma oral sensaciones, percepciones y observaciones. 

· Aprender las características del entorno próximo e imaginario. 

· Utilizar el dibujo como herramienta de representación.

· Interiorizar las características más importantes de obras artísticas analizadas.

· Conocer características, tipos, mezclas y variaciones del color.

· Buscar sensorialmente texturas naturales y artificiales en materiales orgánicos e inorgánicos.

· Aprender la técnica del modelado manipulando construcciones de estructuras sencillas.

· Distinguir las características más importantes de las obras artísticas. 

· Descubrir las obras plásticas y visuales presentes en el entorno natural, artificial, y artístico a través de la observación y exploración sensorial.

· Implantar actitudes de respeto en ámbitos de exposición.

· …

Contenidos del Área

EDUCACIÓN PLÁSTICA
· BLOQUE 1. EDUCACIÓN AUDIOVISUAL

· Las obras plásticas y visuales presentes en el entorno. Establecimiento de un orden o pauta para seguir el procedimiento de observación y clasificación del cine.

· La fotografía técnica. Fotografía básica. Encuadre. Enfoque y plano. La luz. Brillo y contraste. El color.

· Preparación de documentos propios de la comunicación artística como videoclips y cortometrajes.

· Tecnologías de la información y la comunicación para el tratamiento de imágenes, diseño y animación, y su empleo para la difusión de los trabajos elaborados.

· Conocimiento y análisis del proceso empleado para la creación, montaje y difusión de una película.

· Uso básico de programas digitales de edición y procesado de imagen, vídeo y texto.

· BLOQUE 2. EXPRESIÓN ARTÍSTICA

· La obra artística. Disposición a la originalidad, espontaneidad, plasmación de ideas, sentimientos y vivencias de forma personal y autónoma en su creación.

· Vocabulario de términos referidos a materiales, instrumentos o aspectos de la creación artística. Utilización adecuada en los comentarios orales y escritos. Análisis de obras y técnicas.

· Interacción de propuestas audiovisuales con otras formas de expresión artística con objeto de desarrollar un proyecto individual o en grupo.

· El volumen en el plano. Análisis de las formas de representación según el punto de vista o la situación en el espacio.

· Análisis y valoración de alguno de los bienes declarados Patrimonio de la Humanidad en Castilla y León en su relación con el arte.

· Valoración de la importancia de la comunicación y la expresión plástica en el contexto de las relaciones interpersonales.

· Elaboración de producciones tridimensionales, utilizando técnicas mixtas de elaboración, aplicadas a un fin determinado.

· Apreciación de la originalidad; rechazo de la imitación y la copia.

· BLOQUE 3. DIBUJO GEOMÉTRICO

· Formas planas y espaciales. Figuras planas y espaciales. Figuras planas: elementos, relaciones y clasificación.

· Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada.

· Los ángulos. Medida y representación gráfica. El semicírculo graduado o transportador.

· Técnicas propias del dibujo técnico para la elaboración de obras tridimensionales en papel: papiroflexia, pop-up, pergamano o quilling.

· Las tecnologías de la información y la comunicación. Realización de dibujo geométrico en sencillos programas de dibujo.

· El compás. Trazado de círculos y circunferencias. La división de la circunferencia aplicada a la construcción de elementos florales.

· La representación elemental del espacio, escalas y gráficas sencillas. Los mapas y planos callejeros. 

· La limpieza y la exactitud en el proceso y los resultados obtenidos.

Temporalización de los contenidos

En el quinto curso iremos tomando conciencia del ritmo de trabajo más individualizado, para ir desarrollando progresivamente las Unidades Didácticas propuestas por la editorial con la que se trabaje o el material utilizado por el profesor.

Perfil de cada una de las competencias o relación con los Estándares de Aprendizaje Evaluables
Estándares de aprendizaje para el primer curso y su relación con las competencias básicas

Distinguir las imágenes fijas clasificándolas siguiendo patrones aprendidos y expresando con un vocabulario adecuado los elementos propios del lenguaje plástico.  (Competencias Básicas 1, 3, 4 y7).

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicación lingüística desde el área de artística se debe posibilitar la comprensión y expresión de mensajes (escritos y orales). A la hora de distinguir las imágenes fijas clasificándolas siguiendo patrones aprendidos y expresando con un vocabulario adecuado los elementos propios del lenguaje plástico, el alumno expresa de forma oral o escrita lo que la imagen le suscita. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos asociados a la descripción verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresión como de propiciar la escucha de las explicaciones de los demás, lo que desarrolla la propia comprensión, el espíritu crítico y la mejora de las destrezas comunicativas.

Criterios de Evaluación y calificación
	EDUCACIÓN PLÁSTICA

	BLOQUE 1. EDUCACIÓN AUDIOVISUAL

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

	1. Aproximarse a la lectura, análisis e interpretación de la fotografía y el cine comprendiendo de manera crítica su significado y función social. 
	1.1 Reconoce el cine como expresión artística y comenta el proceso empleado para la creación, montaje y difusión de una película.

1.2 Realiza fotografías, utilizando medios tecnológicos, analizando posteriormente si el encuadre y el enfoque son los más adecuados al propósito inicial.

1.3 Realiza proyectos audiovisuales sencillos, videoclips y cortometrajes empleando diferentes técnicas de grabación y montaje. 

	2. Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación de manera responsable para la búsqueda, creación y realización de proyectos audiovisuales sencillos.


	2.1 Maneja programas informáticos sencillos de elaboración y retoque de imágenes digitales (copiar, cortar, pegar, modificar tamaño, color, brillo, contraste…) que le sirvan para la ilustración de trabajos con textos.




	EDUCACIÓN PLÁSTICA

	BLOQUE 2. EXPRESIÓN ARTÍSTICA

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

	1. Representar de forma personal, original y creativa ideas, acciones y situaciones valiéndose de los elementos que configuran el lenguaje visual. 
	1.1 Organiza el espacio de sus producciones bidimensionales utilizando conceptos básicos de composición, equilibrio y proporción.

1.2 Distingue el tema o género de obras plásticas.



	2. Realizar producciones plásticas siguiendo pautas elementales del proceso creativo, experimentando, reconociendo y diferenciando la expresividad de los diferentes materiales y técnicas pictóricas y eligiendo las más adecuadas para la realización de la obra planeada, disfrutando tanto del proceso de elaboración como del resultado final.
	2.1 Utiliza las técnicas más adecuadas para sus creaciones manejando los materiales e instrumentos de manera adecuada, cuidando el material y el espacio de uso.

2.2 Lleva a cabo proyectos en grupo respetando las ideas de los demás y colaborando con las tareas que le hayan sido encomendadas.

2.3 Explica con la terminología aprendida el propósito de sus trabajos y las características de los mismos.

	3. Utilizar recursos bibliográficos, de los medios de comunicación y de Internet para obtener información que le sirva para planificar y organizar los procesos creativos, valorando la importancia de la expresión plástica en las relaciones interpersonales.
	3.1  Organiza y planea su propio proceso creativo partiendo de la idea, recogiendo información bibliográfica, de los medios de comunicación o de Internet, desarrollándola en bocetos y eligiendo los que mejor se adecúan a sus propósitos en la obra final, sin utilizar elementos estereotipados.

	4. Imaginar, dibujar y elaborar obras tridimensionales con diferentes materiales, recursos y técnicas.
	4.1 Confecciona obras tridimensionales con diferentes materiales planificando el proceso y eligiendo  la solución más adecuada a sus propósitos en su producción final.

	5. Conocer las manifestaciones artísticas más significativas que forman parte del patrimonio artístico y cultural de Castilla y León adquiriendo actitudes de respeto y valoración de dicho patrimonio.


	5.1 Reconoce, respeta y valora las manifestaciones artísticas más importantes del patrimonio cultural y artístico de Castilla y León, especialmente aquellas que han sido declaradas patrimonio de la humanidad.

	
	


	EDUCACIÓN PLÁSTICA


	BLOQUE 3. DIBUJO GEOMÉTRICO

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

	1. Identificar conceptos geométricos en una obra bidimensional relacionándolos con los conceptos geométricos contemplados en el área de matemáticas con la aplicación gráfica y artística de los mismos. 
	1.1 Traza, utilizando la escuadra y el cartabón, rectas paralelas y perpendiculares.

1.2 Utiliza la regla considerando el milímetro como unidad de medida habitual aplicada al dibujo técnico.

1.3 Calcula gráficamente la mediatriz de un segmento utilizando la regla y el compás.

1.4 Dibuja ángulos de  90, 60, 45 y 30 grados utilizando el semicírculo graduado o transportador.

1.5 Aplica la división de la circunferencia a la construcción de elementos florales a los que posteriormente aplica el color.

1.6 Conoce y comprende el término de escala.

1.7 Identifica en una obra bidimensional formas geométricas simples.

	2. Iniciarse en el conocimiento y manejo del compás y el transportador de ángulos, valorando la exactitud y limpieza de los trabajos realizados con los instrumentos apropiados.
	2.1. Conoce y aprecia el resultado de la utilización correcta del compás y el transportado valorando la precisión en los resultados.


Estrategias e Instrumentos para la Evaluación de los Aprendizajes del Alumnado
Se utilizarán como instrumentos de evaluación todas aquellas pruebas orales y escritas que el profesor considere adecuadas para lograr apreciar el grado de consecución de los objetivos propuestos, incidiendo en los alumnos con más dificultades adaptando las pruebas de control. Utilizando como principal herramienta la observación directa.

Decisiones Metodológicas y Didácticas.

Se pretende conseguir un aprendizaje progresivo, con actividades secuenciadas y jerarquizadas, de forma que cada concepto se apoye en otros anteriores y sirva a su vez para el aprendizaje posterior. De esta manera se empieza con la experimentación en el entorno cercano, y se abre el abanico hasta conocer las obras de artistas universales; se comienza trabajando con figuras fijas bidimensionales y se llega a la animación tridimensional; se inicia al lenguaje musical mediante la audición y las grafías no convencionales y se culmina realizando interpretaciones con acompañamiento siguiendo una partitura; inicialmente se experimenta con la percusión corporal y con juegos de movimiento y finalmente se coreografían danzas más complejas. 

Es necesario que:

· Utilizar las tecnologías propias de este siglo para analizar imagen, sonido, etc. 
· La cooperación y trabajo en equipo.
· Fomentar sentimientos de respeto y colaboración.
· Es conveniente plantear tanto el trabajo individual como en equipo y colectivo para la consecución de los diferentes proyectos que se plantean en la Educación artística.

· Alternar estrategias como: propiciar la improvisación, la espontaneidad y la creatividad; utilizar lo más cercano para la exploración de las posibilidades artísticas y sus cualidades; presentar el aprendizaje de determinadas técnicas interpretativas de forma gradual; y, partir de la exploración para buscar nuevas formas de comunicación y creación.

· El juego debe ser base de la expresión artística en esta actividad.
Procedimiento de Elaboración y Evaluación de las Adaptaciones Curriculares.

Se tendrá en cuenta la Normativa vigente, la colaboración con el tutor, así como el representante del EOEP, para consensuar entre todos los aspectos más importantes a trabajar con la Adaptación
Materiales y Recursos de Desarrollo Curricular.

Se utilizarán todos los materiales y recursos necesarios para el desarrollo del área. Entre ellos cabe destacar materiales y recursos tales como:

· Libros de texto de las diferentes editoriales. 

· Libros de lectura 

· Recursos audiovisuales

· Periódicos, revistas, ejemplares de prensa.

· Juegos educativos. 

· Programas informáticos específicos

· Visitas a museos.

· Diferentes tipos de pinturas.

· Materiales varios (texturas)

· …
